


























Evaluacion de ronda:
Los demas jugadores votan si la conexion es valida o rechazan la cadeng si

no es coherente.

* Nota: siempre se tiene que empezar la cadena por la burbuja, [
* Siconectas correctamente los conceptos, te quedas con las cartas, |
* A partir de la segunda ronda se tomara una carta de concepto

adicional aumentando el niimero de relaciones que debes formar. ‘

FIN DEL JUEGO ;a

* Eljuego termina cuando:

° Seacaben las cartas de una de las pilas.

° Sealcance un niimero de rondas acordado al inicio.

* El jugador con mas puntos al final del juego gana y se corona como el maestro de las

burbujas y las palabras.




OBJETIVO DEL JUEGO
Crear una cadena logica de palabras que relacione las

cartas de Burbujas y Conceptos en cada ronda.

iiEl jugador con mas cartas se lleva la VICTORIA!
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